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KARTA OPISU PRZEDMIOTU - SYLABUS

Nazwa przedmiotu
Systemy Internetowe

Przedmiot

Kierunek studiow Rok/semestr

Informatyka 1/1

Studia w zakresie (specjalnosg) Profil studiéw

Inteligentne Technologie Informatyczne ogolnoakademicki

Poziom studiow Jezyk oferowanego przedmiotu
drugiego stopnia polski

Forma studiow Wymagalnos¢

stacjonarne obligatoryjny

Liczba godzin

Wyktfad Laboratoria Inne (np. online)
30 30
Cwiczenia Projekty/seminaria

Liczba punktéw ECTS
5

Wyktadowcy

Odpowiedzialny za przedmiot/wyktadowca: Odpowiedzialny za przedmiot/wyktadowca:
dr inz. Tomasz Pawlak

Wymagania wstepne

Student rozpoczynajacy ten przedmiot powinien posiada¢ podstawowg wiedze z zakresu wytrarzania
systemow komputerowych, programowania i architektury systeméw komputerowych. W szczegélnosci
konieczna jest znajomos¢ jezyka programowania Java.

Cel przedmiotu

1. Przekazanie studentom podstawowej wiedzy dotyczgcej wykorzystania narzedzi programistycznych, w
zakresie wytwarzania systemow internetowych.

2. Rozwijanie u studentéw umiejetnosci rozwigzywania probleméw dotyczgcych analizy i projektowania
systemow internetowych w ramach technologii stosowanych w biznesie.

3. Omowienie zagadnien zwigzanych z bezpieczenstwem i wydajnoscig systemodw internetowych
stosowanych w biznesie.

4. Ksztattowanie u studentow umiejetnosci pracy zespotowej w ramach ¢éwiczen laboratoryjnych w
trakcie wykonywania projektéw technicznych w grupach.

Przedmiotowe efekty uczenia sie
Wiedza
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1. Student ma uporzgdkowang, podbudowang teoretycznie wiedze ogdlng w zakresie architektury
systemow internetowych i technologii stuzacych do projektowania i implementacji systemoéw
internetowych - [K2st_W1]

2. ma uporzadkowang i podbudowang teoretycznie wiedze ogdlng zwigzang z kluczowymi
zagadnieniami z zakresu systemow internetowych - [K2st_ W2]

3. Student ma podbudowang teoretycznie szczegdtowg wiedze zwigzang z zagadnieniami z zakresu
systemow internetowych, takimi jak: zaprojektowanie, wytworzenie i testowanie systemu
internetowego - [K2st_ W3]

4. Student ma wiedze o trendach rozwojowych i najistotniejszych nowych osiggnieciach informatyki w
zakresie systemow internetowych - [K2st_W4]

5. Student ma podstawowg wiedze o cyklu zycia systemow internetowych - [K2st_W5]

Umiejetnosci

1. Student potrafi formutowac i testowac hipotezy zwigzane z problemami inzynierskimi - [K2st_U4]

2. Student potrafi przy formutowaniu i rozwigzywaniu zadan inzynierskich integrowac wiedze z réznych
obszaréw informatyki (a w razie potrzeby takze wiedze z innych dyscyplin naukowych) oraz zastosowac
podejscie systemowe, uwzgledniajgce takze aspekty pozatechniczne - [K2st_U5]

3. Student potrafi oceni¢ przydatnos¢ i mozliwos¢ wykorzystania nowych rozwigzan informatycznych w
zakresie systemow internetowych - [K2st_U6]

4. Student potrafi ocenié przydatnos¢ metod i narzedzi stuzacych do rozwigzania zadania inzynierskiego,
polegajgcego na budowie systemu internetowego, w tym dostrzec ograniczenia technologiczne -
[K2st_U9]

5. Student potrafi wybrac jezyk programowania odpowiedni do danego zadania programistycznego -
[K2st_U11]

Kompetencje spoteczne

1. Student rozumie, ze w informatyce wiedza i umiejetnosci bardzo szybko stajg sie przestarzate -
[K2st_K1]

2. Student rozumie znaczenie wykorzystywania najnowszej wiedzy z zakresu informatyki w
rozwigzywaniu problemdéw badawczych i proktycznych - [K2st_K2]

Metody weryfikacji efektéw uczenia sie i kryteria oceny

Efekty uczenia sie przedstawione wyzej weryfikowane sg w nastepujacy sposdb:

Efekty ksztatcenia przedstawione wyzej weryfikowane sg w nastepujgcy sposob:

Ocena formujaca:

a) w zakresie wyktaddw:

- na podstawie odpowiedzi na pytania dotyczace materiatu oméwionego na wyktadach,

b) w zakresie laboratoriow:

- na podstawie oceny biezgcego postepu realizacji zadan laboratoryjnych,

Ocena podsumowujgca:

a) w zakresie wyktadéw weryfikowanie zatozonych efektow ksztatcenia realizowane jest przez:
- ocene wiedzy i umiejetnosci wykazanych na kolokwium pisemnym sktadajgcym sie ze:

- zbioru od 8 do 12 pytan zamknietych, z ktorych na kazde pytanie mozna udzieli¢ jedng prawidtowa
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odpowiedz z czterech mozliwych. Za kazdg poprawna odpowiedz uzyskuje sie 1 punkt, a za btedng
odejmowana jest 1/3 punktu.

- zbioru od 2 do 6 pytan otwartych, za ktére za kazde mozna uzyskaé od 2 do 4 punktéw.

Aby uzyskac ocene 3,0 nalezy uzyska¢ minimum 51% punktow, 3,5 - 61%, 4,0 - 71%, 4,5 - 81%, 5,0 - 91%.
Czas odpowiedzi na pytania 1h.

b) w zakresie laboratoriow weryfikowanie zatozonych efektéw ksztatcenia realizowane jest przez:

- ocene umiejetnosci zwigzanych z realizacjg ¢wiczen laboratoryjnych obejmujgcych programowanie,
- ocene sprawozdania przygotowywanego czes$ciowo w trakcie zajec, a czeSciowo po ich zakorczeniu;
ocena ta obejmuje takze umiejetnos¢ pracy w zespole.

Uzyskiwanie punktéw dodatkowych za aktywnos$¢ podczas zajec, a szczegdlnie za:

- omoOwienia dodatkowych aspektdw zagadnienia,

- efektywnos$¢ zastosowania zdobytej wiedzy podczas rozwigzywania zadanego problemu,

- umiejetnos¢ wspodtpracy w ramach zespotu praktycznie realizujgcego zadanie szczegotowe w
laboratorium,

- uwagi zwigzane z udoskonaleniem materiatéw dydaktycznych,

- prezentacje autoreferatu powigzanego z tematem zajec.

Tresci programowe

Program wyktadu obejmuje nastepujace zagadnienia:

- Komunikacja w systemach internetowych. Wyktad wprowadza do zagadnien zwigzanych z protokotami
HTTP, XML-RPC oraz ustugami Web-services. Wyktad wprowadza do protokotu XML-RPC stuzgcego do
wymiany danych przy pomocy ramek XML. Nastepna czes¢ wyktadu poswiecona jest wprowadzeniu do
technologii Web Services korzystajacej z protokotu HTTP. Omdwiony zostanie takze wzorzec ustug
sieciowych REST.

- Technologie wspierane przez przeglagdarke: HTML, CSS. Omdwiona zostanie funkcjonalnos¢ jezyka oraz
mniej popularne funkcje wptywajgce na ergonomie korzystania z aplikacji internetowej. Przedstawione
zostang rozszerzenia dostepne w HTML 5i CSS 3.

- Technologie wspierane przez przegladarke: JavaScript, DOM. Przedstawione zostang zaawansowane
metody wykorzystania jezyka np. budowanie wyrazen lambda, pseudoobiektowos¢ oraz narzedzia
wspomagajgce programowanie w jezyku JavaScript. Przedstawiony zostanie model DOM dokumentdow
HTML i XML oraz zwigzanie z nim API.

- Mechanizm Ajax i JSON. Omdwione zostanie dziatanie mechanizmu dostepu do danych pochodzgcych z
innych witryn (Cross-origin resource sharing). Na wyktadzie zostanie doktadnie oméwiony mechanizm
Ajax. Omoéwione zostang nowe rozwigzania stuzgce do komunikacji z serwerem wprowadzone w ramach
projektu HTML 5. Nastepnie przedstawiony zostanie format JSON przesytania danych oraz biblioteka
jQuery utatwiajgca manipulacje drzewem DOM oraz wykonywanie zapytan AJAX.

- Dynamiczne generowanie stron i zasobow WWW: Servlet'y i JSP. Wyktad wprowadza do mechanizmow
dynamicznego generowania stron WWW oraz struktury aplikacji internetowej w technologii JEE.
Omowiona zostania technologia Servlet znajdujaca sie w kontenerach WWW w technologii JEE.
Nastepnie pokazane zostanie zastosowanie szablondw JSP do generowania stron HTML i innych
udostepnianych zasobow.
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- Trwatos¢ danych w aplikacji internetowej na przyktadzie JDBC i JPA. Wyktad przedstawia sposoby
przechowywania i pobierania danych przy pomocy Java Database Connectivity (JDBC). Omoéwiony
zostanie interfejs JPA stuzgcy do utrwalania obiektéw Java w bazie danych. Omédwienie relacyjnych baz
danych oraz baz typu NoSQL na przyktadzie systemdédw MongoDB, Redis oraz Apache Cassandra.

- Wzorzec MVC. Przeglad srodowisk zgodnych z wzorcem MVC i jego pochodnymi.

- Rdézne sposoby tworzenia aplikacji WWW na przyktadach jezyka Dart i stosu MEAN: MongoDB +
Express + Angular)S + Node.js. Dwa wykfady obejmujg omdwienie popularnych srodowisk
programistycznych pozwalajacych na tworzenie aplikacji zgodnych z modelem MVC. Srodowiska
prezentujg rézne paradygmaty stosowane w programowaniu aplikacji internetowych.

- Bezpieczenstwo, wydajnosc i poprawnos¢ aplikacji internetowych. Dwa wyktady wprowadzajg w
zagadnienia zwigzane z tworzeniem bezpiecznych i wydajnych aplikacji internetowych. Omodwione
zostang podstawowe zagrozenia, jakie mozna napotkaé podczas eksploatowania aplikacji internetowych.
Przedstawione zostang metody pomiaru wydajnosci aplikacji internetowej oraz wptywajace na nig
czynniki.

Zajecia laboratoryjne prowadzone sg w formie pietnastu 2-godzinnych ¢wiczen, odbywajgcych sie w
laboratorium, poprzedzonych sesja instruktazowa na poczatku semestru. Cwiczenia realizowane s
samodzielnie. Cwiczenia realizowane sg na podstawie materiatéw dydaktycznych dostarczonych przez
prowadzgcego. Program laboratorium obejmuje nastepujgce zagadnienia:

- Realizacja ¢wiczen wprowadzajgcych do technologii HTTP - 8 godz.

- Technologia Representational State Transfer - 4 godz.

- Bazy danych NoSQL - 4 godz.

- Hypertext Markup Language - 2 godz.

- Cascading Style Sheets - 2 godz.

- JavaScript - 4 godz.

- Omowienie trudnosci w realizacji zagadnien i konsultacje 12 godz.

Metody dydaktyczne

1. Wykfad: prezentacja multimedialna.
2. Cwiczenia laboratoryjne: rozwigzywanie zadan, ¢wiczenia praktyczne, praca w zespole, demonstracja.

Literatura

Podstawowa

1. Krzysztof Rychlicki-Kicior: Java EE 6 : programowanie aplikacji www, Helion, 2010

2. Steven Sanderson, Adam Freeman: ASP.NET MVC 3 framework : zaawansowane programowanie,
Helion, 2012

3. Semmy Peruwal: Learning Web App Development, O'Reilly Media, 2014

4. Ethan Brown: Web Development with Node and Express, O'Reilly Media, 2014

Uzupetniajaca

1. Dokumentacja standardéw technicznych WWW: http://www.w3.org

2. Dokumentacja bibliotek Rails i Dart: http://rubyonrails.org/, https://www.dartlang.org/
3. Standardy zwigzane z technologig J2EE: http://www.jcp.org
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Bilans naktadu pracy przecietnego studenta

EUROPEJSKI SYSTEM TRANSFERU I AKUMULACII PUNKTOW (ECTS)

Godzin ECTS
taczny naktad pracy 125 5,0
Zajecia wymagajgce bezposredniego kontaktu z nauczycielem 60 2,5
Praca wtasna studenta (studia literaturowe, przygotowanie do 65 2,5

zajec laboratoryjnych, realizacja zadan laboratoryjnych w ramach
pracy domowej, przygotowanie do kolokwium)*

1 . 12 . ;. ;.
niepotrzebne skresli¢ lub dopisaé inne czynnosci




